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1- Présentation générale

1.1- Interface générale
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1.3- Barre d’état
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1.4- Console
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2- Enregistrer et Exporter

2.1- Enregistrer des projets Audacity (.aup, dossier_data)

Enregistrer un projet:

Audacity fonctionne avec des projets .aup et son dossier
de data associé qui contient toutes les données utilisées.
Attention ce format de projet n’est lisible que dans
audacity, on utilise lorsqu’on fait des modifications sur
plusieurs jours pour ne pas perdre le travail d’un jour sur
’autre mais pour obtenir le son modifié, on passera par
une exportation (menu ‘Fichier’)

Fichier audio

2.2- Exporter le projet ou fichier dans un format audio

Exporter dans un format audio (.wav, .mp3 ou .ogg) :
Une fois le son modifié, on passe par le menu ‘Fichier’ - Exporter
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Cliquer-glisser pour sélectionner |'audio.

Nommer le fichier, choisir ’emplacement d’enregistrement et choisir le format désiré
dans ’ascenseur (WAV) puis ok

Selon le format audio sélectionné on peut par ailleurs choisir des parametres avancés
en cliquant sur ‘options’
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Une deuxieme fenétre apparait, elle permet d’ajouter des métadonnées au fichier
audio. Vous pouvez soit les remplir, soit valider en laissant les champs vides.
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Conseils pour la transcription

Pour transcrire l’idéal est d’avoir une fenétre qui représente 10 secondes
de signal, U’échelle doit étre la seconde comme ci dessous, pour cela
cliquer sur « zoom » jusqu’a obtenir ce résultat
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Cliquer-glisser pour sélectionner l'audio.

Pour calculer une pause, sélectionner un passage en cliquant-glissant, la
durée apparait dan la barre d’état en bas (sélectionner « durée »)
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3- Traitements

3.1- Anonymisation (biper)

Pour anonymiser, sélectionner dans le signal le passage a biper. Puis aller dans
Générer- son, dans la fenétre choisir les parametres suivants puis ok.
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Cliquer-glisser pour sélectionner audio.

3.2- Normaliser

Entrez la valeur de lamplitude maximum que vous souhaitez obtenir pour la
sélection choisie. Normaliser s'initialise a -1 dB a la premiere utilisation pour tous les
utilisateurs depuis la version1.3.13 Béta ou plus récente, mais vos paramétrages
seront enregistrés par la suite. Un niveau de -1 dB est juste en dessous de
l'amplitude maximum (0 dB) possible sans écrétage, mais laisse une légere hauteur
de plafond pour les effets et pour une lecture sans distorsion sur tous les
équipements. Entrez une valeur négative plus forte (par exemple, -3 dB) pour
normaliser a des amplitudes plus basses. Le fait d'entrer une valeur positive
provoque la désactivation des boutons "OK" et "Pré-visualisation".
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3.3- Séparer une piste stereo

Pour séparer une piste stereo aller dans le menu gris de la piste a gauche

®0u CH_GVA_REP_01_lmn

2 ) E $ﬁéc| I Tq N T )
EII‘@;}!‘J“W‘M‘.,Ea R ——— Z - 5
E (| | Wil Hple kvl T d oL e i Ry [m @ ] [ ]| (o] [#]R[R]2 ke :
-| Core Audio + | 49 | Built-in Output ¢|)9[ Built-in Microph + | 1 canal d'entrée (Mono) 3) ”
-2.0 - 1.0 0.0 lI.O 2‘.0 9].0 lq.o 1]...0 12‘.0 13..0 14‘.0 lSI.O I.GI.O 17..0 lal.o
'CH_GVA RE » 0
100H )
32 bits flottant 0.5
Muet | Solo
Bgr] | i
G [
i@ 0.5
-1.0
1.0
0.5
0.0-
-0.5
- -1.0
- Projeta: Début de la sélection () Fin (s) Durée Position audio :
- [44100 (%) | () incrément... 00400 m 03.52 5+ (001 00 m 01.60 5+ | (004 00 m 00.00 5+
Cliquer-glisser pour sélectionner l'audio. Taux actuel : 44100
800 " CH_GVA_REP_01_lmn
=0 o
= | | Y =
CICILICILINC]) 555 e ek e

~[ Core Audio +| 4) [ Built-in Output  + | S|

-20 -10 0.0 10 20 . 6.0 7.0 80 9.0
e

X/CHGVARE W] 107

S Nom...

3
Déplacer la piste vers le haut
Déplacer la piste vers le bas

Forme d'onde

Forme d'onde (dB)
Spectrogramme

Spectre logarithmique décimal
Hauteur (EAC)

Mono
v Canal gauche
Canal droit

Seéparer la piste stéréo
EStpue sk e no__7
Eh Choisir un format d'échantill » | (OFin () Durée Position audio :

el 1/00h00m01.605+ |00 00m 00.00 5]
>

=

ﬁ Fréquence d'échantillonnage

On peut ensuite lire une seule des deux pistes en rendant [’autre ‘muette’ pour cela
cliquer sur muet , la piste devient grisée
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